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INFORMATIONS SUR LôINSTALLATION ET PARAMETRES KEYCREATOR 9.03 

 Le format de fichiers CKD créé en version 9.03, est différents des versions précédentes et ne pourront 

êtres relus par celle-ci.  

 

 Les fichiers créés avec les versions précédentes sont reconnus par Keycreator 9 (cadkey, keycreator 

3 à 8.5() 

 

 Keycreator 9.03 sôinstalle dans un r®pertoire diff®rent et nôinterf¯re pas avec les versions pr®c®dentes. 

 

 Utiliser lôoption paramètres à Exporter et à Importer pour récupérer vos fichiers de configuration ( 

environnement, mod¯le (CKT), KXL , cotations é) 

 

 Cette option vous permet de retrouver tous vos paramètres de la version précédente (raccourcis, 

affichage, cotation, imprimante etcé)  

Outils > Options > Paramètres à exporter de la version précédente > puis indiquer un nom de fichier et 

un répertoire de stockage ( accessoirement ceci vous permet également de faire une sauvegarde de 

vos paramètres) 

 

 

 

 

 

 

 Après installation de la nouvelle version utiliser la commande ci-dessous pour récupérer vos 

paramétres. 

 Outils > Options > Paramètres à Importer 

 

Si vous nôutilisez pas cette fonction ou si vous réalisez une première installation : 

Dans Outils > Options > Onglet démarrage ou divers pensez à indiquer vos fichiers de configurations 
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FICHIER > OUVRIR (NON CKD) SANS DONNEES SOLIDES ACIS  

 
Au chargement dôun fichier non CKD (KEYCREATOR) il est possible en activant lôoption dôavoir un 
chargement plus rapide (utile pour les gros assemblages de solides). 
OUTILS > OPTIONS > SOLIDES > cocher la case=>Charger les données ACIS sauf si nécessaire 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

FICHIER > OUVRIR. 
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INFORMATIONS POUR LES UTILISATEURS DE WINDOWS VISTA OU 7 

WINDOWS 7 KEYCREATOR version 9 est compatible avec windows 7 

WINDOWS VISTA (voir ci-dessous) 

Pour visualiser les fichiers dôaide avec vista il est n®cessaire dôinstaller Winhelp32.exe 

Lien de téléchargement => http://support.microsoft.com/kb/917607 

Ci -dessous > UTILE POUR LES VERSIONS KEYCREATOR 6 et 7 uniquement  

Lôutilisation de certaines options graphiques de Vista (Aéro) suivant les cartes graphiques peuvent créer un affichage 

de la zone graphique en blanc lors d® lôappel dôune fonction. (Créer un cube par exemple) 

Pour éviter ce problème veuillez faire un clic droit sur le programme KC7.EXE dans le répertoire Keycreator. 

La fenêtre ci-dessous apparait, cliquer sur lôonglet compatibilit®  

puis cocher la case [ Désactiver la composition du bureau ]  Valider par <OK> 

 

 

 

 

  

Vista avec l'option  Aéro  Active  

http://support.microsoft.com/kb/917607
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NOUVELLES FONCTIONS 

 FICHIER > IMPRIME UNE LISTE DE FICHIERS (MODE BATCH) 

Cette nouvelle commande permet dôimprimer une liste de fichiers Mise en plan 2D (liasse de plans) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Sélectionner les vues Mise en plan que vous voulez imprimer. 
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 FICHIER > IMPORT > OBJ 

 Permet dôimporter des fichiers OBJ (voir ci-dessous) 

 Les objets seront importés comme des coques (shell = solide vide) 

 Les rendus matiéres ne sont pas possibles sur ces entités. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

OBJ est un format de fichier contenant la description d'une géométrie 3D. Il a été défini par la société 

Wavefront Technologies © dans le cadre du développement de son logiciel d'animation Advanced 

Visualizer ©. Ce format de fichier est ouvert et a été adopté par d'autres logiciels 3D (tels que Poser de e-

frontier ©, MayaÊ de Autodesk©, Blender©, MeshLab©, 3D Studio Max©, Lightwave© de Newtek, 

GLC_PlayerÊetc) pour des traitements d'import / export de donn®es. 

 

  

http://fr.wikipedia.org/w/index.php?title=Wavefront_Technologies&action=edit&redlink=1
http://fr.wikipedia.org/w/index.php?title=The_Advanced_Visualizer&action=edit&redlink=1
http://fr.wikipedia.org/w/index.php?title=The_Advanced_Visualizer&action=edit&redlink=1
http://fr.wikipedia.org/wiki/Poser
http://fr.wikipedia.org/w/index.php?title=E-frontier&action=edit&redlink=1
http://fr.wikipedia.org/w/index.php?title=E-frontier&action=edit&redlink=1
http://fr.wikipedia.org/wiki/Maya_(logiciel)
http://fr.wikipedia.org/wiki/Autodesk
http://fr.wikipedia.org/wiki/Blender
http://fr.wikipedia.org/wiki/MeshLab
http://fr.wikipedia.org/wiki/3D_Studio_Max
http://fr.wikipedia.org/wiki/Lightwave
http://fr.wikipedia.org/w/index.php?title=Newtek&action=edit&redlink=1
http://fr.wikipedia.org/w/index.php?title=GLC_Player&action=edit&redlink=1
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 EDITER ENTITE > PROPRIETES STANDARDS OU UTILISATEUR 

Cette nouvelle option permet de rajouter les propriétés standards ou utilisateurs sur une entité. 

 Accessible via le clic droit + propriétés  

 ou sur le triangle Editer générique. 

Accesible pour toutes les entités sauf DETAIL (cotation, symboles, habillage tol®rance,hachureé.) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Cette commande est accessible via le KXL 

 GetEntityProperties&SetEntityProperties 
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  FICHIER > IMPORT EXPORT=> TYPE DE FICHIER  KEYCREATOR 9 

Format  Sens Version supportées Assemblage Depuis KC8.5 

ACIS  Import  1.5 - R20  NON  R20  

 

Export  1.5 - R20  NON  R20  

CATIA V4  Import Export 4.1.9 - 4.2.4  NON  Pas Changement 

CATIA V5  Import  V5 R2 - V5 R19  OUI Pas Changement 

 

Export  V5 R6 - V5R19  OUI  Pas Changement 

DWG/DXF  Import  All versions up to 2007  NON  Pas Changement 

 

Export  R12, R13, R14, 2000/2002,2004,2006  NON  Pas Changement 

IGES  Import Export Up to 5.3  OUI  Pas Changement 

Autodesk Inventor  Import  Part Files: 6 - 11, 2008 -2010  OUI  2010  

  

Assembly Files: 11, 2008 - 2010  

 

2010  

Parasolid  Import  10.0 - 21.0  OUI  21  

 

Export  12.0 - 21.0  OUI  21  

Pro/E  Import  16 - 2001, Wildfire 1 - 4  OUI  Pas Changement 

Solidworks  Import  98 - 2009  OUI  Pas Changement 

STEP  Import/Export  AP203, AP214  OUI  Pas Changement 

Unigraphics  Import  11 - 18, NX 1 - 6  OUI  Pas Changement 
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 DETAIL > COTATION RAPIDE EN 3D 

Amélioration de la fonction de cotation rapide ¨ lôaide dôune nouvelle option dans la barre des menus : FACE 

Aupararavent seul le PLAN DE CONSTRUCTION ( CPLAN ) permettait de tracer les cotes en 3D, il fallait 

donc définir un plan de contruction pour que les cotes soient correctement orientées. 

 

 

 

 

Ce nouveau bouton dans la barre des menus permet de 

créer automatiquement la cote 3D suivant la bonne 

orientation. 

PROCEDURE  

 Cliquer sur DETAIL> COTATION RAPIDE 

 Cliquer sur le bouton FACE 

 Puis lorsque vous choississez quelle aréte 

vous voulez coter, automatiquement les 

cotes sont orientées suivant la bonne 

face. 

 Le clic droit permet dôacc®der ¨ un menu 

contextuel qui permet de changer de face 

pour une même aréte. 

 Vous avez toujours lôoption de les tracer 

suivant le plan de construction. 

 Si vous cliquez sur une aréte celle-ci est 

conservée en mémoire et lors du passage en 

cotation pilotant le 3D elle 

automatiquement prise en compte/ 

 

 

 

 

 

 

RAPPEL 

Le tracer des cotes en 3D sur le solide permet ensuite de paramétrer la piéce suivant les cotes que vous avez 

définies. Le solide peut avoir été créé avec KEYCREATOR ou importé depuis tous logiciel de CAO sans aucune 

contrainte dôarbre ou de syst®me CAO. 

 

 MODIFIER > EDITER LA COTE PILOTANT LE 3D (DIRECT DIMENSION EDITION) 

Pour plus dôinformation sur la cotation pilotant le 3D consulter le fichier PARAMETRAGE_3D.PDF 
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 X-FORM > REPOSIONNEMENT AVEC CONTRAINTES 

Il est maitenant possible dôajouter des 

contraintes de positionnement lors du 

positionnement de 2 solides. 

Via le menu XFORM > REPOSITONNEMENT 

Une contrainte apparait sous forme de label 

qui indique les points du contact et le type de 

contrainte.  

Utiliser le gestionnaire de couche pour que 

ces labels soient affichables ou pas. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Si lôon d®place lôun des solides, un label rappel la 

contrainte en cours, ici positonnement suivant une 

face. 

Si lôoption mise ¨ jour des entit®s est active alors le 

solide reprendra automatiquement sa position 

initiale. 

Pour annuler cette contrainte il suffit 

dôeffacer le label. 

La mise à jour des contraintes de 

positionnement peut sôeffectuer 

automatiquement si la case mise à jour est 

cochée via clic droit et/ou triangle 

 Icône Triangle = Editer Générique 
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 X-FORM > REPOSIONNEMENT RELATION PARENT/ENFANT 

Le reposionnement des piéces sôeffectue en tenant compte des relations parent/enfant c'est-à-dire quôune pi®ce qui 

est liée à une autre piéce sera également déplacée. 

Si lôon d®place le couvercle qui 

sur lequel se trouve une vis, la vis 

sera également déplacée. 

Lôoption mise ¨ jour automatique 

(via Editer) doit être active entre le 

couvercle et la vis mais elle doit 

être désactivée entre le couvercle 

et le socle. 

La vis étant enfant du couvercle 

qui est le parent. 

 

 

 

 

 

Pour un assemblage la mise ¨ jour sôefffectue via le menu  

Assemblage > Edition > Mise à jour des références 

En activant dans le menu X-Form >Repositionnement > 

Mise à Jour 

Les solides reprennent automatiquement leur 

position.suivant les contraintes créer. 

 

 

 

 

RECOMMANDATIONS 

 Utiliser de préférence le positionnement suivant des arcs lorsque cela est possible 

 

 Utiliser de préférence X-Form >Repositionnement > Mise à Jour puis sélectionner les solides 

 

 Pour les assemblages utiliser Assemblage > Edition > Mise à jour des références 

 

 Si vous rencontrez des probl®mes nôh®sitez pas ¨ effacer la contrainte puis la recr®er. 

 

 Pour plus dôinformations sur le Positionnement consultez REPOSIONNEMENT_3D.PDF 
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 X-FORM > DYNAMIQUE 

Une nouvelle option a été ajoutée dans le menu X-Form > Dynamique permet le positionnement 

des solides en 3D suivant un triédre.  

Chaque axe (bleu, vert, rouge) peut être déplacé suivant une translation ou une rotation 

simplement en le sélectionnant.  

 

  

Un menu contextuel 

apparait via le clic droit 

de la souris pour chaque 

composant du triédre. 

(diamant ou axes) 

 

 

 

 

 

 

Utilisation : 

 Axe => d®placement suivant lôaxe 

 Axe circulaire => rotation suivant le plan 

 Diamant Jaune => déplacement en 3D 

Vous pouvez positionner le solide via le menu contextuel en ABSOLU ou 

en RELATIF = DELTA 

Echele + ou => permet dôaugmenter la taille du tri®dre 
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 OUTILS > PERCAGE > TROU PERCE 

Une nouvelle option permet de faire un perçage en 3D solide « jusqu'à la face ». 
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 ASSEMBLAGE > EDITER > CHANGER TOUTES LES REFSé 

 
3 nouvelles fonctions ont été ajoutées dans le menu assemblage afin de pouvoir rendre active ou non active=>. 
 

 (streamed) ASSEMBLAGE LEGER option depuis lôonglet JEU DE COUCHES 
Cette fonction permet dôactiver ou de d®sactiver lôoption assemblage l®ger dôun jeu de couches. 
 

 (ligthweight) ASSEMBLAGE LEGER dans un assemblage 
Cette fonction permet dôactiver lôoption assemblage l®ger dans lôarbre dôassemblage 
 

 (not ligthweight) PAS DôASSEMBLAGE LEGER dans un assemblage 
Cette fonction permet de désactiver lôoption assemblage l®ger dans lôarbre dôassemblage 
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 DETAIL > CONFIGURATION > CONFIGURATION 

La configuration des cotations comportent 3 nouvelles options afin de pouvoir imposer la hauteur des fléches et 

ƭΩŞŎŀǊǘ ŀǾŜŎ les lignes de rappel. 

Si les cases [Valeur] sont cochéesΣ ƭŜ ŎŀƭŎǳƭ ǎΩŜŦŦŜŎǘǳŜ ŎƻƳƳŜ ŀǳǇŀǊŀǾŀƴǘ ǎǳƛǾŀƴǘ ǳƴ Ǌŀǘƛƻ ŀǾŜŎ ƭŀ ƘŀǳǘŜǳǊ Řǳ ǘŜȄǘŜΦ 
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 DETAIL > EDITION GENERIQUE > SUIVANT ENTITE  

    
De nouvelles options accessibles depuis lôic¹ne (Triangle) 
EDITION GENERIQUE permettent de choisir suivant une entité 3 façon 
de récupérer les paramétres de cotation.  
 

  

 Texte ou Fléche (page) (zone rouge) récupére les 

paramétres du texte ou des fléches 

 

 Texte/Fléche et Attributs (zone verte) récupére texte 

et attributs ou valeur fléches et attributs 

 

 Options du Groupe (zone bleu) récupére texte et 

fléche et attributs 
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 DETAIL > REDEFINIR STYLE TOLERANCE 

 
Une nouvelle option dans la fenêtre redéfinir le style de tolérance a été ajouté afin de pouvoir changer la précision. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Dés que la fenêtre apparait activer la case précision puis sélectionner les cotes à modifier 
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 OUTILS > NOMENCLATURE 

 
Deux exemples de modéles de nomenclature sont disponibles pour une utilisation plus rapide. 
Fichier (.BTP) (.BTB) 
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 OUTILS > NOMENCLATURE >REGENERE LA NOMENCLATURE 

 
 

 Cette nouvelle option permet de forcer la regénération de la nomenclature.  
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 OUTILS > NOMENCLATURE > OBJET VIRTUEL A PARTIR DES COUCHES 

 
Cette nouvelle commande permet de créer des objets virtuels à partir des éléments qui se trouvent dans les couches. 
 
 

 Entités sur couche principale: 
o La quanti® dôobjet virtuel 

correspondra au nombre 
dôentit®s dans la couche 
principale. 
 
 

 Entités sur couche principale  
 

 Solides sur couche principale 
o La quanti® dôobjet virtuel 

correspondra au nombre 
de solides dans la 
couche principale  
 
 

 Solides sur couche principale 
o La quantié dôobjet virtuel 

correspondra au nombre 
de solides dans la 
couche principale et les 
sous couches 

 
 

 Sous couche 
o La quanti® dôobjet virtuel 

correspondra au nombre 
de sous couches 

 
 

 Couche avec même nom 
o La quanti® dôobjet virtuel correspondra au nombre de couches ayant le même nom. 
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 MISE EN PLAN > DEPLACER VUE VERS MISE EN PLAN 

 
Cette nouvelle fonction dans le menu Mise en Plan permet de déplacer des vues, coupes ou sections vers une autre 
Mise en plan (vers un autre plan). 
 
Lôassociativit® entre les pi®ces situ®es dans la mise en plan dôorigine et les vues, sections, d®tail est maintenue 
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 MISE EN PLAN > GESTIONNAIRE MISE EN PLAN 

 
Une nouvelle option dans le gestionnaire de mise en plan permet de régler la hauteur du TEXTE et des FLECHES 
suivant les paramétres TEXTE du CARTOUCHE.  
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 FORMAT DE FICHIERS ET VERSIONSSUPPORTEES KEYCREATOR 8.51 

 

Format Fichier Direction Versions supportées Fichier d'assemblage 

ACIS 
Import 

1.5 à R19 N/A 
Export 

CATIA V4 
Import 

4.1.9 à 4.2.4 
Non 

Export N/A 

CATIA V5 
Import V5 R2 à V5 R19 Oui 

Export V5 R6 à R19 N/A 

DWG/DXF 

Import Toutes versions à 2007 Non 

Export R12 à R14, 2000, 2002, 2004 à 2006 N/A 

IGES Geometry 
Import Toutes versions à 5.3 Oui 

Export 5.3 N/A 

AutoDesk Inventor Import Seul 6 à 11, 2009 Oui pour 2008 

Parasolid 
Import 10.0 à 20 Oui 

Export 12.0 à 20 N/A 

Pro/ENGINEER Import Seul 16 à 2001, Wildfire 1 à 4 Oui 

SolidWorks Import Seul 96-2008 Oui 

STEP 
Import 

AP203, AP214 
Oui 

Export N/A 

Unigraphics Import Seul 11 à 18, NX1 à NX6 Oui 

CADL 19 Export Seul Jusqu'à CADKEY 19 N/A 
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DETAIL > SYMBOLES > ETAT DE SURFACE  

Le menu contextuel (clic droit) permet de chosir lôorientation de la fl®che. 

 

 

DETAIL > SYMBOLES > COTATION DE COORDONNEES  

Le menu contextuel (clic droit) permet de chosir lôorientation de la fl®che. 
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OUTILS > OPTIONS 

Réorganisons des menus. 

Dans les options un nouveau sous menu apparait dans lôaffichage > Carte Graphique 

 et dans le menu position/Sélection 

 

 

 

 

  


















